


AYUDA A PIRANA A ENCONTRAR LAS 15 PALABRAS, TITULOS 0 NOMBRES

SOPA DE LETRAS DE PIRANA

EN ESTA SOPA DE LETRAS BUSCANDO HACIA DELANTE, ATRAS, ARRIBA,

ABAJO Y EN DIAGONAL.

BUSCA ESTAS PALABRAS

~

PIRANA
MALOS

TERISTA
CAJA FUERTE

L0BO
IBURON
ANTULA
PIENTE
HACKER
REDES
ESTAFA
DISFRAZ
CACHAS
LADRON
FRAUDE
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SOLO EN CINES

ENTRA POR AQUI
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3
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| SAL POR AQUI




GARI;MJTIL‘O, IMPULSIVO,
LIDER DE LA BANDA

Y EL LADRON MAS ELEGANTE.




~TIPOS ¢SON IGUALES?

M ALOS HAY 10 DIFERENCIAS ENTRE LAS DOS IMAGENES DE LOS TIPOS MALOS.
GPUEDES DESCUBRIRLAS TODAS?




SOLO EN CINES

Y
e’

SAL POR AQUI




EXPERTO EN ABRIR CAJAS
FUERTES, ES EL MAS CINICO
Y EL MEJOR AMIGO
DEL SR. LOBO.




<TIPOS CODIGOS CONFIDENCIALES
M ALOS INTENTA DESCIFRAR TODOS LOS CODIGOS INTERCAMBIANDO
EL NUMERO POR LA LETRA CORRESPONDIENTE SIGUIENDO ESTA TABLA.
SOLO EN CINES
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SOLO EN CINES




UN PEZ DE LO MAS IRASCIBLE
Y EL CACHAS DE LA BANDA.




-TIPOS COLOREA A LOS TIPOS MALOS
M A LOS iL0S TIPOS MALOS QUIEREN ACCION! iCOLOREALOS PARA DARLES VIDA!

SOLO EN CINES




COLOREA A LOS TIPOS MALOS

iLOS TIPOS MALOS QUIEREN ACCION! iCOLOREALOS PARA DARLES VIDA!




UN GRANDULLON AFABLE Y TODO
UN MAESTRO DEL DISFRALZ.




SOLO EN CINES




SOLO EN CINES
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UNA GENIAL Y DESLENGUADA
HACKER INFORMATICA EXPERTA
EN HAGER VARIAS COSAS

A LA VELZ.




-TIPOS
A MALOS

SOLO EN CINES

SRTA. TARANTULA

A POR EL BOTIN

iUN JUEGO DE HASTA 5 JUGADORES! RECORTA LAS FICHAS DE PERSONAJE
DE TODOS LOS TIPOS MALOS. CADA JUGADOR ELIGE A UN PERSONAJE Y, POR
TURNOS, SE LANZA EL DADO PARA HACER AVANZAR A TU PERSONAJE TANTOS
ESPACIOS POR EL TABLERO (EN LA PAGINA SIGUIENTE) COMO EL RESULTADO
OBTENIDO. SI CAES EN UN ESPACIO CON ALGUN MENSAJE, SIGUE LAS
INDICACIONES. iSI CAES EN LA SILUETA DE TU PERSONAJE, VUELVES A TIRAR!

SR. L0BO SR. SERPIENTE SR. TIBURON

SR. PIRANA




- RETROCEDES
iMULTA! 5 ESPACIOS
PIERDES UN

TURNO

LIMITE DE
VELOCIDAD ] \ P
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RETROCEDES
Q. 1ESPACIO

ADELANTAS
3 ESPACIOS

RETROCEDES
& ESPACIOS

SIGUE EL
DINERO

ACELERAS | ,
Y AVANZAS & 5 LIMITE DE
2 ESPACIOS ; : \ QA |VELOCIDAD

s’ iMULTA!
PIERDES UN

\ TURNO

SIGUE EL
DINERO

RETROCEDES
J ESPACIOS
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SOLO EN CINES




